
«Видим, представляем,  

примеряем, понимаем!» 

как эпиграф можно использовать                                                                                                     

 

 

Уважаемые коллеги! Добрый день. В рамках в рамках сегодняшнего семинара мы 

хотели бы представить вашему вниманию опыт нашей педагогической деятельности по 

теме: «Визуализация информации на уроках истории через использование игровых 

технологий».  

Визуализация – создание условий для зрительного наблюдения. 

Целью мастер-класса является презентация своего опыта работы по данной теме.  

- показать современные приемы визуализации на уроках истории 

Задача – передать опыт использование технологии визуализации на уроках 

истории 

  Буквально на минутку я попрошу вас мысленно вернуться к своим ученикам и 

представить их выполняющими какое-либо задание. 

     Есть ли среди них дети, глядящие время от времени в потолок? 

     Прикрывающие глаза, как будто прислушиваясь? 

     Водящие пальцем по странице учебника?                  

     Проговаривающие слова про себя или шепотом? 

     Как вы уже догадались, это дети с разными типами восприятия информации, где 

визуалы – один из преобладающих типов. Давно известно, что 80% информации 

человек воспринимает визуально. Устный рассказ "с картинками" запоминается 

намного лучше, чем обычная лекция. Вспомните, например,что вы знаете о Иване 

Грозном? (убил сына) (слайд картина ) 

 А с чего началась Куликовская битва? Поединок Пересвета с Челубеем. (Слайд  

Картина Васнецова) 

   Все эти факты связаны у нас определенными визуальными образами. А если мы еще и 

подключаем в этот процесс визуализация игру, то это существенно облегчает обучение,  

делает его доступнее детям.   



    Данная тема, на наш взгляд, весьма актуальна в образовательном историческом 

процессе. Дело в том, что у исторической науки есть определённая проблема с 

образами. Их традиционно мало в учебниках, на них традиционно мало времени на 

уроках. К тому же,  если обратиться к решению заданий ЕГЭ, ОГЭ, ВПР или задания 

олимпиадного уровня, то в каждом варианте есть задания, требующие привлечения 

визуальной памяти.  

Отсюда возникает проблема: как организовать работу с визуальными заданиями, 

требующими запоминания (карта, картина) и как работать с большими 

информационными источниками, удерживая актуальной всю информацию. 

Технология визуализации прошлого может реализовываться через различные 

методические приёмы. Мы же хотим рассказать более подробно об некоторых из них, а 

именно: 

 

o Понятие в рисунке 

o Ментальная карта 

o Кроссенс 

o Историческое лото 

o «Одень героя» или «Импровизация» 

o Исторические пазлы 

o Визуализация прошлого через поделку 

    Визуальную информацию учитель может использовать на любом этапе своего урока. 

И сейчас мы хотим вам показать, каким образом это можно делать. Форма работы у нас 

сегодня  будет групповая. Нам сейчас нужно будет разделиться на  группы. 

1. Прием «Понятие в рисунке»  

    Ни для кого не секрет, что в каждой научной дисциплине, в каждом учебном 

предмете присутствует своя терминология. Некоторые ученики не совсем хорошо 

усваивают объяснения учителя, так как лексический запас достаточно скуден. Не 

понимая смысл терминов, ученики быстро утрачивают интерес к предмету, перестают 

работать на занятиях, не могут быстро сориентироваться в тексте учебника. Возникает 

проблема: каким образом формировать понятийный аппарат у учащихся при начале 

изучения курса истории? И здесь, на наш взгляд, более целесообразным будет 

применение такого приема как «Понятие в рисунке». (слайд с изображением какого-то 

понятия, можно детского рисунка) 

   У вас на столах находятся конверты с историческими терминами. Каждая группа 

должна изобразить в рисунке тот термин, который находится у нее. На выполнение вам 

дается 1 минуты. Затем  команды должны определить друг и друга, какой термин был 

изображен. Если им удастся это сделать, и дать определение этому термину, то вы 

справились с заданием. (Понятия: лабиринт, минотавр, демократия, религия) 



2. Прием «Ментальная карта» 

     Это инструмент визуального отображения информации. Темы на уроках истории и 

обществознания содержат много материла, что является сложным для усвоения и 

запоминания учащимися. Но с помощью мыслительных карт можно запомнить и 

классифицировать большое количество информации. Посмотрите на варианты мент. 

карт. 

Слайды с  примерами ментальной карт. 

 

  Мы предлагаем один из вариантов составления ментальной карты. Мы предлагаем вам 

составим ментальную карту по теме «Древняя Индия». У вас на столах находятся 

рабочие листы и конверты с изображениями. Вы должны распределить картинки по 

определенным основаниям, которые указаны в рабочих листах. Время на выполнение 2 

мин.  

Слайд с правильным вариантом. (тема «Древняя Индия».  Картинки: Брахма, Шива, 

Вишну, сбор хлопка, сахарного тростника, обработка земли индийцами,  

пол-в Индостан, брахман, кшатрий, шудра, вайшьи, шахматы, цифры, пуговица, ноль, 

т.д. 

Вывод: данный прием можно использовать как на этапе открытия нового знания, но 

чаще всего при обобщении и систематизации знаний. И в разных вариациях. 

 

 

 

 



3. Прием Кроссенс. 

   Значение слова «кроссенс» – это «пересечение смыслов». Это головоломка 

позволяющая проводить ассоциации между изображениями. Она позволяет оживить 

«повесть временных лет» образами. Классический кроссенс представляет собой 9 

квадратов, в которые помещены изображения, каждое из которых связано с 

предыдущим и последующим по смыслу. Есть несколько моделей прочтения кроссенса. 

(Обращение к слайду). В центральном квадрате должно быть изображение, связанное 

со всеми остальными. Задача ученика – объяснить кроссенс, составив рассказ по 

изображениям, Связи могут быть как поверхностными, так и глубинными.  

 

 Схемы работы с кроссенсом. 

 

1 2 3 

8 9 4 

7 6 5 

 

Вам нужно составить кроссенс из предложенных картинок и установить 

связь между картинками и определить тему кроссенса. 

Слайд с правильным вариантом кроссенса «Троянская война». 

    

   

1 2                   

3 

8    9                   

4 

7  6                  5 



   

  Вывод:  кроссенс можно использовать для проверки пройденного (с помощью 

кроссенса рассказать о материале прошлого урока); для формулировки темы и цели 

урока (найдите связь между изображениями на доске и догадайтесь, чем мы будем 

заниматься); для обобщения и закрепления материала (учитель предлагает кроссенс, 

состоящий из картинок, которые появлялись в ходе урока); Для формулировки темы и 

цели урока: для формулировки темы и цели урока, для обобщения и закрепления 

материала, для организации групповой работы. 

 

4. Историческое лото. 

    В результате использования этой дидактической игры ученики учатся сознательно 

организовывать и регулировать свою деятельность, демонстрируют способность решать 

творческие задачи, применять полученные знания на практике.  
 

    Перед вами находятся конверты. В одном конверте – изображения исторических 

личностей, а во втором – их высказывания. Ваша задача как можно быстрее соотнести 

изображение личности с высказыванием. Если вы все правильно соотнесете, то у вас на 

обратной стороне должна получиться картинка. Определите, что изображено на ней и к 

какой стране ее можно отнести. 

Хаммурапи – «Чтобы законы исполнялись, они должны быть записаны» 

Цинь Шихуан – «Если не можешь победить кочевников – можно защититься от них, 

построив стену»; 

Моисей – «Когда веришь, что тебе помогает бог, можно и море раздвинуть и пойти по 

его дну»; 

Хеопс – «Только сильный и могущественный правитель способен построить гробницу, 

которую назовут чудом света»; 

Ашшурбанапал – «Оставив свое имя в истории можно не только завоеваниями, но и 

собрав большую библиотеку»; 

Дарий I – «Чтобы поддерживать порядок в большой стане, нужно везде иметь 

доверенных лиц и хорошие дороги»; 

Конфуйий – «Если младшие будут уважать старших, а старшие будут заботиться о 

младших, тогда в семье и государстве будет процветание и  мир»; 

 

Слайд с правильным вариантом задания. 

5. Исторические пазлы. Вам необходимо за 1 минуту собрать пазл и определить кто 

на нем изображен. 

 

Слайд с правильным пазлом.Карта Китая и Римского гос-ва. 

 



Вывод: играть в «Историческое лото» и собирать пазлы можно в целях закрепления 

изученного материала в конце урока, на уроке обобщения пройденного раздела.  

 

 

6. Визуализация прошлого через поделку. Данный прием мы используем при проведении 

предметной недели и организации выставки детских поделок «История глазами детей» 

 

Слайд. 

 

 

Заключение. 

 В заключении хотелось бы пояснить, почему из всего многообразия 

методических приемов я выбрала именно это направление? 

 

 Во-первых, в условиях классно-урочной системы  приемы визуализации 

исторической информации легко вписываются в учебный процесс. 

 

 Во-вторых, это направление обеспечивает не только успешное усвоение 

учебного материала всеми учениками, но и развитие самостоятельности, 

коммуникабельности; воспитываются  такие качества, как 

интеллектуальность, широкий кругозор, умение высказать сою точку зрения, 

уверенность в своих силах. 

 

 В-третьих, это  активная учебно-познавательная деятельность,  именно этого 

требует ФГОС. 

 В-пятых,  такой способ – отличная альтернатива «зазубриванию» 

исторических дат, имен, событий, помогающая обдуманно их запоминать. 

Принципы визуализации предполагают, прежде всего, не простую 

демонстрацию какого-либо иллюстративного материала, а активную работу 

ученика с ним. И завершить хотелось бы словами китайской поговорки:  

«Скажи мне — и я забуду, покажи мне — и я запомню, дай мне сделать — и я 

пойму».  

 

  

 


